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Abstrak 
Pengabdian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem informasi media 
pembelajaran berbasis web pada TK Islam Az Zahra Cahaya Negeri guna mendukung proses 
pembelajaran yang lebih interaktif dan efisien. Metode pengembangan yang digunakan adalah Extreme 
Programming, yang meliputi tahap perencanaan, perancangan, pengkodean, dan persiapan pengujian. 
Sistem ini dilengkapi fitur login admin, pengelolaan materi berupa gambar sesuai kategori (huruf, 
angka, hewan, dan lainnya), serta antarmuka pengguna untuk menampilkan materi secara menarik. 
Sistem telah diimplementasikan dan diperkenalkan langsung kepada guru melalui sesi praktik dan 
tutorial penggunaan. Hasilnya, guru dapat memahami fungsi sistem dan menunjukkan respons positif 
terhadap kemudahan akses materi pembelajaran secara digital. Dengan demikian, sistem ini dinilai 
mampu menjadi media pembelajaran pendukung yang bermanfaat dalam kegiatan belajar mengajar di 
sekolah. 
Kata kunci – sistem informasi, media pembelajaran, web, extreme programming 
 

Abstract 
This service aims to design and implement a web-based learning media information system at Az Zahra 
Cahaya Negeri Islamic Kindergarten to support a more interactive and efficient learning process. The 
development method used is Extreme Programming, which includes the planning, design, coding, and 
testing preparation stages. This system is equipped with admin login features, management of materials 
in the form of images according to category (letters, numbers, animals, and others), and a user interface 
to display materials in an attractive manner. The system has been implemented and introduced directly 
to teachers through practice sessions and usage tutorials. As a result, teachers can understand the 
function of the system and show a positive response to the ease of access to digital learning materials. 
Thus, this system is considered capable of being a supporting learning media that is useful in teaching 
and learning activities in schools. 
Keywords – information system, learning media, web, extreme programming 
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PENDAHULUAN   
Penggunaan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) dalam dunia pendidikan telah 

menghadirkan berbagai inovasi, termasuk pengembangan media pembelajaran berbasis digital. Di 
tingkat pendidikan anak usia dini, pemanfaatan teknologi menjadi penting untuk menciptakan 
pembelajaran yang lebih interaktif, menarik, dan sesuai perkembangan zaman. Namun, masih banyak 
lembaga pendidikan seperti TK Islam Az Zahra Cahaya Negeri yang belum mengoptimalkan 
penggunaan media pembelajaran digital. Selama ini, proses belajar masih mengandalkan media 
konvensional seperti buku dan alat peraga fisik yang kurang fleksibel dan tidak selalu menarik minat 
belajar anak. 

Beberapa kegiatan pengabdian sebelumnya telah dilakukan dalam pengembangan media 
pembelajaran berbasis web, misalnya penerapan sistem informasi pembelajaran di TK Kali Bening dan 
lembaga serupa yang menunjukkan hasil positif dalam meningkatkan keterlibatan peserta didik dan 
efektivitas pembelajaran. Hasil-hasil tersebut menjadi dasar bahwa penerapan sistem digital sangat 
memungkinkan untuk diadopsi di lingkungan pendidikan TK. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, kegiatan pengabdian ini bertujuan untuk merancang dan 
menerapkan sistem informasi media pembelajaran berbasis web yang dapat digunakan oleh guru dalam 
mendukung proses belajar anak di TK Islam Az Zahra Cahaya Negeri secara lebih modern, interaktif, 
dan mudah diakses. 

 
METODE  
Extreme Programming 

Metode kegiatan pengabdian ini menggunakan metode Extreme Programming (XP)Pelaksanaan 
kegiatan terbagi dalam empat tahap utama, yaitu: 
1.  Perencanaan (Planning) 

Tahap awal dilakukan dengan observasi lapangan dan wawancara bersama Kepala Sekolah 
serta guru TK Islam Az Zahra Cahaya Negeri. Langkah ini bertujuan untuk mengetahui kebutuhan 
pembelajaran dan hambatan yang dihadapi dalam penggunaan media pembelajaran konvensional. 

2.  Perancangan (Design) 
Berdasarkan data kebutuhan, dirancang sistem berbasis web yang memuat fitur-fitur inti 

seperti pengelolaan materi pembelajaran berdasarkan kategori. Perancangan dilakukan dengan 
menyusun alur sistem serta tampilan antarmuka yang mudah dipahami pengguna. 

3.  Pengkodean (Coding) 
Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. 

Proses pengkodean mengacu pada desain sistem yang telah dibuat, dengan fokus pada kemudahan 
akses dan pengelolaan materi oleh admin maupun pengguna umum. 

4.  Pengujian (Testing) 
Setelah sistem selesai dibangun, guru dilibatkan secara langsung dalam uji coba sistem 

dan diberi pelatihan penggunaan sebagai bentuk validasi awal. 
UseCase Diagram 
 UseCase Diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antara aktor (admin dan 
pengguna) dengan sistem. Diagram ini menunjukkan fungsi-fungsi utama seperti login, menambah 
materi, mengunggah gambar, melihat materi, dan logout yang dilakukan oleh masing-masing aktor. 
1. UseCase Diagram Admin 

 
Gambar 1. UseCase Diagram Admin 
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Tahapan-tahapan Usecase admin sistem informasi media pembelajaran berbasis web 
yang diusulkan adalah sebagai berikut : 

Tabel 1. Tahapan UseCase Diagram Admin 
No Use Case Deskripsi 

1. Login 
Proses yang dilakukan oleh admin dengan 
memasukkan username dan password untuk 
memperoleh akses ke system 

2. Dashboard 
Menampilkan halaman utama yang berisi ringkasan 
informasi menuju fitur-fitur sistem yang tersedia 
bagi admin 

3. Tambah Materi 
Admin dapat menambahkan kategori materi 
pembelajaran baru ke dalam sistem, seperti huruf, 
angka, hewan, dan lainnya 

4. Upload Materi  

Fitur yang memungkinkan admin mengunggah file 
gambar (format JPG) sebagai konten dari materi 
pembelajaran sesuai dengan kategori yang telah 
dipilih 

5. Lihat Materi 
Admin dapat melihat daftar materi pembelajaran 
yang telah diunggah. 

6. Hapus Materi 
Fitur untuk menghapus materi pembelajaran dari 
sistem. 

7. Logout 
Proses keluar dari sistem oleh admin untuk 
mengakhiri sesi penggunaan dan menjaga 
keamanan akses. 

 
2. UseCase Diagram User 

 
Gambar 2. UseCase Diagram User 

 
Tahapan-tahapan Usecase User sistem informasi media pembelajaran berbasis web yang 

diusulkan adalah sebagai berikut : 
Tabel 2. Tahapan UseCase Diagram User 

No Use Case Deskripsi 

1. Dashboard 
Halaman utama yang ditampilkan kepada user setelah 
membuka aplikasi, berisi menu navigasi untuk 
mengakses materi pembelajaran. 

2. Pilih Materi 
User dapat memilih kategori materi pembelajaran yang 
diinginkan, seperti huruf, angka, hewan, dan lainnya. 

3. Lihat Materi 
User dapat melihat isi materi pembelajaran dalam 
bentuk gambar sesuai dengan kategori yang telah 
dipilih. 

 
3. Class Diagram 

Class Diagram menunjukkan struktur sistem dalam bentuk kelas, atribut, dan metode. 
Beberapa kelas utama dalam sistem adalah admin, materi, upload. Relasi antar kelas ditampilkan 
untuk memudahkan proses pengembangan sistem dan pembuatan database. Berikut adalah 
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perancangan dari class diagram sistem informasi media pembelajaran berbasis web pada TK islam 
az zahra Cahaya negeri : 

 

 
Gambar 3. Class Diagram 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil dari kegiatan ini adalah terimplementasinya sistem informasi media pembelajaran 
berbasis web yang dirancang untuk mendukung proses belajar mengajar di TK Islam Az Zahra Cahaya 
Negeri. Sistem ini dibangun dengan menyesuaikan kebutuhan pengguna, terutama guru, dalam 
mengakses dan menyajikan materi pembelajaran kepada anak-anak secara lebih interaktif dan menarik. 
1. Tampilan Sistem Informasi Media Pembelajaran 

 

 
Gambar 4. Halaman Login Admin 

 
Halaman ini merupakan halaman awal yang digunakan untuk masuk ke dalam sistem. 

Admin diminta untuk memasukkan username dan password yang telah terdaftar. Jika data yang 
dimasukkan benar, sistem akan menampilkan notifikasi "Login berhasil" dan langsung 
mengarahkan pengguna ke halaman dashboard admin. Sebaliknya, jika informasi yang 
dimasukkan salah, sistem akan menampilkan pesan kesalahan "Username tidak ditemukan". 
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Gambar 5. Panel admin dan menu tambah materi 

 
Pada gambar ini ditampilkan halaman panel admin yang merupakan tampilan awal setelah 

admin berhasil login ke sistem. Panel ini berisi berbagai menu utama, antara lain: tambah materi, 
upload materi, lihat materi, hapus materi, dan logout. Secara langsung juga terlihat form tambah 
materi, yang digunakan oleh admin untuk menambahkan kategori baru ke dalam sistem media 
pembelajaran, seperti huruf, angka, hewan, dan sebagainya.  

 

 
Gambar 6. Menu Upload Materi 

 
Menu ini digunakan untuk mengunggah konten pembelajaran berupa gambar (.jpg) ke 

dalam kategori yang telah dibuat. Selain itu, tersedia juga opsi unggah file suara (.mp3) secara 
opsional untuk menambahkan audio pada materi, sehingga pembelajaran menjadi lebih interaktif 
dan menarik bagi anak-anak.  

 
Gambar 7. Menu Lihat Materi 
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Menu ini menampilkan daftar materi yang telah diunggah ke sistem, lengkap dengan 
tombol edit dan hapus. Admin dapat memperbarui konten materi yang sudah ada atau menghapus 
materi yang tidak diperlukan secara langsung melalui tampilan ini. Selain itu, materi ditampilkan 
secara terorganisir berdasarkan kategori, sehingga memudahkan admin dalam memantau dan 
mengelola data pembelajaran secara efisien dan cepat. 

 

 
Gambar 8. Menu Hapus Materi 

 
Fitur ini memungkinkan admin untuk menghapus materi pembelajaran berdasarkan 

kategori tertentu, seperti buah, huruf, angka, hewan, dan lainnya. Admin dapat memilih materi 
yang sudah tidak relevan atau perlu diperbarui, lalu menghapusnya langsung dari daftar yang 
tersedia. Hal ini membantu menjaga agar sistem hanya menampilkan konten yang sesuai, teratur, 
dan mudah dikelola tanpa harus menghapus seluruh kategori 

 

 
Gambar 9. Tampilan Utama Web 

 
Halaman ini merupakan tampilan utama bagi pengguna setelah membuka sistem. Pada 

halaman ini ditampilkan menu-menu kategori materi pembelajaran seperti Huruf, Angka, Buah, 
Hewan, dan lainnya. Setiap kategori ditampilkan dalam bentuk tombol atau ikon yang menarik 
dan mudah dikenali. Pengguna cukup memilih kategori sesuai kebutuhan untuk melihat isi materi 
di dalamnya. 
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Gambar 10. Tampilan Menu Kategori Materi 

 
Halaman ini sistem akan menampilkan materi pembelajaran dalam bentuk gambar sesuai 

kategori yang dipilih. Misalnya, jika pengguna memilih kategori Hewan, maka akan ditampilkan 
gambar-gambar hewan yang telah diunggah oleh admin. 

 
2. Pelatihan Penggunaan Sistem Informasi Media Pembelajaran 

 

 
Gambar 11. Pelatihan penggunaan sistem 

 
Setelah sistem selesai dirancang, dilakukan kegiatan pelatihan penggunaan sistem kepada 

guru TK Islam Az Zahra Cahaya Negeri. Dalam pelatihan ini, guru diberikan penjelasan mengenai 
fitur-fitur sistem, seperti login admin, tambah dan unggah materi, serta cara mengakses materi 
dari sisi pengguna. Kegiatan ini bertujuan untuk memastikan guru memahami cara kerja sistem 
dan dapat menggunakannya secara mandiri dalam mendukung proses pembelajaran di kelas. 

 
KESIMPULAN DAN SARAN  

Kegiatan pengabdian ini berhasil merancang dan mengimplementasikan sistem informasi media 
pembelajaran berbasis web yang sesuai dengan kebutuhan di TK Islam Az Zahra Cahaya Negeri. Sistem 
ini menyediakan fitur-fitur utama seperti login admin, tambah materi, upload konten berupa gambar 
dan suara, serta tampilan pengguna yang menampilkan materi berdasarkan kategori seperti huruf, 
angka, buah, dan hewan. Hasil pelatihan menunjukkan bahwa guru dapat memahami penggunaan 
sistem dengan baik dan memberikan respons positif terhadap kemudahan serta fleksibilitas akses 
materi pembelajaran secara digital. Dengan adanya sistem ini, proses pembelajaran menjadi lebih 
menarik, interaktif, dan sesuai perkembangan teknologi. 

Penulis menyarankan agar sistem ini terus dikembangkan dan diperbarui, baik dari segi konten 
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materi maupun tampilan antarmuka, agar dapat menyesuaikan dengan kebutuhan pembelajaran di 
masa mendatang. Selain itu, pelatihan lanjutan kepada guru dan staf sekolah juga perlu dilakukan 
secara berkala agar pemanfaatan sistem dapat lebih optimal dan menyeluruh. Sistem ini diharapkan 
dapat menjadi alternatif media pembelajaran digital yang efektif, terutama untuk pendidikan anak usia 
dini. 
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